Jeu de piste dans les rues de Grenoble
Mardi 24 octobre 2017

Vous allez participer a un jeu de piste dans les rues de Grenoble. Chaque groupe est sous la
responsabilité d'un (ou de plusieurs) adulte(s).
Pour progresser d’étape en étape, vous allez résoudre des énigmes. Vous pouvez vous faire
aider par les passants uniquement.
Le départ est donné sous kiosque du jardin de ville. Pour valider votre énigme, 'adulte qui
vous accompagne devra prendre une photo de groupe devant le monument et une photo de
I'heure d’arrivée.

TELEPHONE INTERDIT (sauf pour prendre des photos !!)
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ENIGME 1 :
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Levez les yeux et chercher un lambrequin !!
ENIGME 2 :

Promenez-vous dans la rue Chenoise et prenez des
photos des différentes ceuvres de Street art que vous
rencontrez !

ENIGME 3 :

Je suis un centre culturel scientifique, technique et industriel. J’ai été construit dans le cadre
de la fortification de la colline de la Bastille en 1840.

ENIGME 4 :

Rendez-vous au Musée Archéologique Saint-Laurent, cherchez le rempart du XIVéme siécle
sous le clocher.

ENIGME 5 :
En quittant le musée, rechercher cette célébre fontaine représentant un animal et un reptile !
ENIGME 6 :

Longer le quai Jouvin puis le quai Perriere. Regardez de 'autre c6té de I'Isére et chercher le
lieu culturel ou de nombreuses piéces de Moliére ont été jouées. Comptez le nombre de
personnages qui composent sa fresque murale.

Nombre de personnages :
Prenez une photo du groupe !!
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ENIGME 7 :
Je suis un monument aux morts abrité sous la Porte de France. Je suis une porte de

ville située a l'entrée ouest de Grenoble. J’ai été érigée en 1620 dans le cadre de la fortification
de la colline de la Bastille par le Duc de Lesdiguiéres.

ENIGME 8 :
Rendez-vous sur le pont le plus proche et cherchez le kilométre zéro !!
ENIGME 9 :

Laissons I'Histoire et intéressons-nous a l'Art!! Rendez-vous rue des Arts et cherchez le
musiclen !

ENIGME 10 :

Une baleine s’est échouée dans les rues de Grenoble, pour la retrouver rendez-vous dans la
rue qui porte le nom des meneurs de troupeaux.

ENIGME 11 :

Ce musicien renommé a donné son nom a la salle de musique du collége ! Sa statue se trouve
dans la place du célebre écrivain des « Misérables » !

ENIGME 12 :
Ce lieu, tres peu connu des grenoblois, donne le tournis quand on veut garer son véhicule !

ENIGME 13 :

Faites le tour du jardin de ville a l'opposé de I'Isére et cherchez les trois fontaines aux
caveaux ! Quel le dieu de la mythologie grecque reconnaissez-vous ?

ENIGME 14 :

Je suis un personnage de cirque, je présente les numéros d’acrobatie, de clown... Pour me
retrouver il suffit de vous rendre sur le parvis du musée de Grenoble !

ENIGME 15 :

Revenez au point de départ et cherchez la statue du dieu de la mythologie romaine qui
effectua 12 travaux !!



